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Flash Gallery Factory installieren

Wir freuen uns, daR Sie sich fur die Software Wondershare Flash Gallery
Factory entschieden haben. Mit dieser Software kbnnen Sie Fotos und
Musik zu einem animierten Multimediaclip zusammenzustellen und den
fertigen Clip in verschiedenen Formen als Flashvideo ausgeben.

So installieren Sie die Software auf lhrem PC.

Legen Sie die Installations-CD in das Laufwerk lhres PCs ein und
klicken im Startfenster auf die Schaltflache Weiter.

Wenn Sie die Software per Download erworben haben, klicken Sie
doppelt auf die heruntergeladene Setup-Datei.

Setzen Sie bei der Lizenzvereinbarung den Markierungspunkt vor Ich
akzeptiere die Vereinbarung, um die Lizenzbedingungen
anzunehmen. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

Im Fenster Ziel-Ordner wahlen Ubernehmen Sie die Verzeichnis-
Vorgabe, die Ihnen die Installation vorschlagt und klicken auf die
Schaltflache Weiter.

Im Fenster Zusatzliche Aufgaben auswéahlen setzen Sie den
Markierungshaken vor dem Punkt Desktop-Symbol anlegen und vor
dem Punkt Symbol in der Schnellstartleiste anlegen. Klicken Sie auf
die Schaltflache Weiter.

Im Fenster Installation durchfuhren bestatigen Sie die
Zusammenfassung, indem Sie auf die Schaltflache Installieren
klicken. Damit startet die Installation und ein farbiger Laufbalken
zeigt den Status an.

Am Ende der Installation klicken Sie im letzten Fenster auf die
Schaltflache Fertigstellen. Die Installation wird abgeschlossen und
die Software gestartet.

Flash Gallery Factory starten

Das Programm  kbnnen Sie Uber das

@ Desktopsymbol starten, indem Sie es doppelt

. anklicken. Alternativ kdnnen Sie auch im
WEBEEIEEFESD  startmen Start / (Alle) Programme / Wondershare

Sty iy / Wondershare Flash Gallery Factory aufrufen.

Abb.: Desktopsymbol

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Diashow-Modus und Galerie-Modus

Sie kdnnen mit dem Programm in zwei Modi arbeiten. Zum Einen
kénnen Sie |hre Flash-Clips im Galerie-Modus erstellen. Dabei fugen Sie
Ihre Komponenten in eine Vorlage ein und kdnnen mit wenigen
Mausklicks die Flash-Datei erstellen.

Im Diashow-Modus kénnen Sie ebenfalls Vorlagen fiur lhre Flash-Clips
wahlen, kénnen diese aber individuell anpassen und mit Effekten,
Blenden und Dekorationselementen weiter und individuell aufpeppen.
Nach dem Start des Programms Wondershare Flash Gallery Factory wird
Ihnen das Modus-Fenster eingeblendet.

' Registrieren 7 Hilfe [:} Update

e % |-

Diashow Modus Galerie Modus
Erstellen Sie individuelle Diashows mit Erstellen Sie mit Hilfe einer der
iUbergsngen und Bewegungseffekien, umfangreichen Yorlagen eine dynamische
animierten Texten und vielen weiteren Flash-Galerie. Dank der vielfaltigen
dynamischen Elermenten. Die Yorlagen Einstellungsmaglichkeiten kinnen diese
hierzu konnen individuell angepasst und Galerien individuell bearbeitet und auf Thre
bearbeitet werden. anforderungen angepasst werden!

Start Diashow Modus Start Galerie Modus

Abb.: Modusfenster

Hier kbnnen Sie durch Anklicken der Schaltflache Start Diashow Modus
bzw. Start Galerie Modus lhre Auswahl fur den gewulnschten
Arbeitsmodus treffen. Danach wird die jeweilige Programmoberflache
bildschirmfillend angezeigt.

Registrierung

Starten Sie das Programm das ersten Mal, wird I|hnen das
Registrierungsfenster eingeblendet. Hier geben Sie den Benutzernamen
und die Seriennummer in die jeweiligen Eingabefelder ein. Beides, den

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Benutzernamen und die Seriennummer finden Sie in den Unterlagen der
Software. Haben Sie die Software per Download erworben, erhalten Sie
diese Daten per Email.

Klicken Sie nach der Eingabe der Daten auf die Schaltflache
Registrieren. Es wird eine Verbindung ins Internet aufgebaut und lhre
B Software wird registriert und
als Vollversion freigeschaltet.

“=% wondershare . .
Falls Sie die Software als
Flash Gallery Factory Testversion einsetzen, kbnnen

Sie sich Uber die Schaltflache
Benutzerniame: | Kaufen auf die Webseite von
Wondershare verbinden, um
eine Seriennummer kauflich

o Wondershare Flash Gallery Factory (Unregistriert)

Serignnummer;

|M |ﬂ ‘M Zu erwerben

Hinweis: Diese Testversion |3uft in 30 Tagen aus. WOI | en S| e d | e Reg iStI’i erun g
‘Wenn Sie Fragen oder Schwierigkeiten bei der Registrierung der Software haben, .

besuchen Sie bitke:  http: /. wondershare. de/suppart. bkl an dieser Stelle beenden 1

klicken Sie auf die
Schaltflache Spater kaufen.

Abb.: Registrieren

Hilfe aufrufen

Brauchen Sie Hilfe, klicken Sie in der rechten oberen Ecke auf die
Textschaltflache Hilfe.

Wondershare Flash Gallery Factory beenden

Wenn Sie das Programm nach erfolgreicher Arbeit schlieRen wollen,
klicken Sie in der linken oberen Ecke auf die Textschaltflache Datei und
wahlen hier den Eintrag Beenden.

Programmoberflache Diashow Modus

Nach dem Start im Diashow Modus wird die Programmoberflache
gedffnet, die bildschirmflllend angezeigt wird. Die Oberflache besitzt
verschiedene Bereiche. Am oberen Rand finden Sie die
Menuschaltflachen Durchsuchen, Vorlage, Effekt, Verschonern sowie
Erstellen.

Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie Fotos und Musik in Wondershare
Flash Gallery Factory einfigen, bearbeiten und ausgeben. Rechts
daneben finden drei weitere Textschaltflachen Datei, Einstellungen und
Hilfe.

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Der mittlere Teil der Programmoberflache beinhaltet den Auswahl- und

Dtuw Getihmom (180

Abb.: Programmoberflache

Fotos hinzufiigen

Fotos fligen Sie im Diashow Modus ein, indem auf die Menuschaltflache
Durchsuchen klicken. In der linken Spalte wahlen Sie den Ordner mit
den Bildern. Rechts daneben wird der

vorhandenen Fotos angezeigt.

[

den Arbeitsbereich,
deren Aussehen von der
Wahl der angeklickten
Menischaltflache am
oberen Rand abhangig
ist.

Im unteren Bereich der
Programmoberflache
finden Sie die Filmleiste.
Hier figen Sie Fotos und
Audiodateien ein. Dabei
sind Uber der Filmleiste
zusatzliche Schaltflachen
angeordnet.

Inhalt als Vorschau der

Markieren Sie hier das

Bild, das Sie einfigen

[EE e T

wollen und klicken Sie

dann auf die
Schaltflache Foto
hinzufigen Uber der
Filmleiste. Die Fotos
werden in der Filmleiste
der Reihe nach
eingeflugt.

Abb. Fotos hinzufigen

Wenn Sie gleich mehrere Fotos hinzufigen mochten, halten Sie beim
Markieren der Bilder auf der rechten Seite die Taste Strg auf lhrer
Tastatur gedriickt.

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Vorlage wahlen

G sk i o bbb, b Lk et

“N N"“---I---

b 1y

FrOTT N =

Abb.: Vorlage wéahlen

Effekte und Dekoration einfugen

Sie kdonnen aus einer
Reihe von Vorlagen flr
das Flashvideo wahlen.
Klicken Sie dazu auf die
Menuschaltflache
Vorlage und wahlen
eine der Registerkarten
Allgemein, Thema oder
Angepasst aus. Auf der
jeweiligen Registerkarte
klicken Sie doppelt auf
die gewinschte Vorlage
zur Auswabhl.

Sie kbnnen das Ausgabevideo mit diversen Dekorationselementen und
Effekten erweitern. Klicken Sie auf die Menuschaltflache Effekt. Danach
kdnnen Sie Bewegungs-Animation und Ubergéngen fir das Video aus-

P O [ e |3 i 6 P

\J'

 E
=) 24

|
o g l'\-mm-n L L

e — — _':

Dekorationselemente kénnen Sie Uber

wahlen. Auf der linken
Seite wahlen Sie die
jeweilige Registerkarte.
Markieren Sie dann das
Foto bzw. die Blende in

der Filmleiste. Auf der
Registerkarte kdnnen Sie
dann durch einen
Doppelklick den
jeweiligen Effekt
auswahlen und in der

Filmleiste einfuigen.

Abb.: Effekt gedffnet

die Menuschaltflache

Verschonern wahlen. Markieren Sie dazu ein Bild in der Filmleiste und

fuhren Sie auf einem Dekorationselement

auf der jeweiligen

Registerkarte einen Doppelklick aus. Danach wird die Auswahl auf das
gewahlte Foto angewendet und auch im Vorschaufenster angezeigt.

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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- —— Zusatzlich koénnen Sie
PR O o [ | @) o Ui Cruss | di€ eingefugten
[ i i Dekorationselemente

auf dem Bid in der
Vorschau noch Dbe-
arbeiten oder ver-
schieben. Dazu klicken
Sie mit der Maus direkt
auf das Dekorations-
element im Bild.
Danach kénnen Sie die
Anderung vornehmen.

et At

EEER
s]F@[s]
alwx4

2ot vt Dhmbums | ek} 0005008,

Abb.: Dekorationselement gewahlt

Musik / Soundeffekte hinzufiigen

Ebenso kdnnen Sie eine Hintergrundmusik dem Flashvideo hinzufiigen.
Klicken auf die Schaltflache Musik hinzufigen tber der Filmleiste.

E;. Foto hinzufligen = 'ﬂﬁ Musik hinzufiigen @ Foto bearbeiten ji Musik. bearbeiten 3:8 Fata ldschen
Abb. Schaltflache Musik hinzufiugen

Das Dialogfenster Offnen

T T o1 wird eingeblendet. Wahlen
T w- 1 @ | Sie den Ordner in dem sich
crwate  Biblothek "MUSIK™ i oue + die Musikdatei befindet, die
+ Bl ,m Sie hinzufigen wollen.
9 Comput At e ot el Markieren Sie diese
- Musikdatei mit einem

Mausklick und klicken auf die
| e Schaltflache  Offnen am
: e St g unteren Rand. Die Musikdatei

e e wird in der Tonspur der

Filmleiste eingefligt.
Abb.: Musikdatei einfiugen

Alternativ kdnnen Sie mit der Meniuschaltflache Verschénern auch
kleine Soundeffekte Uber die Registerkarte Sound auswahlen, die
ebenfalls im Video eingefugt wird. Markieren Sie dazu ein Bild in der
Filmleiste und fuhren Sie einen Doppelklick auf dem jeweiligen Audio-
Soundeffekteintrag aus. Dieser wird dann eingeftugt.

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011



L wondershare 8

Q Flash Gallery Factory

Elemente in Filmleiste bearbeiten

Sie kbnnen die einzelnen Elemente wie Fotos und Musik in der Filmleiste
auch bearbeiten. Dabei kénnen Sie in der Filmleiste Fotos und
Musikeintrage zum Einem entfernen oder zum Anderen in der Position
verschieben.

Zum Entfernen markieren Sie das jeweilige Element mit einem Mausklick
in der Filmleiste und driicken dann die Taste Entf auf Ihrer Tastatur.

Zum Verschieben markieren Sie das gewtlinschte Element mit einem
Mausklick und halten die linke Maustaste gedriickt. Bewegen Sie die
Maus, wird das Element verschoben. Lassen Sie die Maustaste los, wird
das Element an der aktuellen Position fixiert.

~_®E Sie konnen sogar ein
- | eingefigtes Bild
bearbeiten, wenn Sie
T auf diesem mit der
Maus in der Filmleiste
einen Doppelklick
ausfihren. Es offnet
gt sich dann das
Bearbeitungsfenster flr
ot v Bilder Bild bearbeiten.

E:ﬂ’ Hier finden Sie die
: Sy B _ Werkzeuge fur die
b A EEE o) = Bildbearbeitung.

lﬂ

Abb.: Bild bearbeiten

Ebenso kénnen Sie auch die eingefugten Musikdateien bearbeiten.
(% B Markieren Sie in der
Tonspur der Filmleiste die

(@Musik bearbeiten

[ Musik Datzi Startzeit Endz=t | | (@) ; ; ;
Maid with the Flaxen Hair.mp3 00:00:00 00:02:49 @ g/IUSIkd atel u nfd klIdeen
ann au e
* | Schaltflache Musik
¥l bearbeiten. Es wird lhnen

das Bearbeitungsfenster

_— ® =
»EE » b i Musik bearbeiten gezeigt.
Gesamtdauer (Diashow,Musik) : 00:00:12/00:02:49 Hier finden Sie die

Werkzeuge far die

Musikbearbeitung.
Abb.: Musik bearbeiten

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Flashvideo erstellen bzw. ausgeben

Haben Sie alles fur lhr Video zusammengestellt, kdnnen Sie es
ausgeben. Dazu klicken Sie auf die Menuschaltflache Erstellen. Links
wird lhnen dann das Video als Vorschau gezeigt. Rechts kdnnen Sie die
Ausgabe Uber die Schaltflachen Speichern oder Online ver6ffentlichen
wahlen.

. === Um die Vorschau zu
e (e Wlewe o)~ T OSTORSSEN starten, kliicken Sie auf
die Schaltflache Play
unter dem
Vorschaufenster.

Danach werden alle
Elemente Zu einem
Flashvideo zusammen-

gefugt und im
Vorschaufenster links
‘_ abgespielt.
v ) e
e st sssmme|  AbD.: Erstellen

Mit den Schaltflachen Vorspann einfugen und Logo einfuigen, kbnnen
Sie weitere Elemente Ihrem Flashvideo hinzufiigen. Diese Schaltflachen
finden Sie auf der Registerkarte Erstellen in der linken unteren Ecke.

[@ Yorspann einfiigen ‘ [ Logo hinzufiigen ‘ ® g
Abb.: Vorspann und Logo

Speichern - Flashvideo lokal sichern

Sie konnen die komponierten Flashvideos zum Einen lokal auf lnrem PC
sichern. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache Speichern. Es 6ffnet sich
das Auswahlfenster fur die Ausgabe. Am linken Rand kénnen Sie das
jeweilige Ausgabeformat wahlen. Danach geben Sie auf der rechten
Seite die notwendigen Daten ein und klicken auf die Schaltflache
Erstellen am unteren Rand. Dann wird das Video mit Fotos und
Musikdateien zu einem Flashvideo zusammengefligt und im gewahlten
Ausgabeformat erstellt. Ein farbiger Laufbalken am unteren Fensterrand
zeigt Ihnen den Fortschritt der Erstellung an.

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Sie kénnen fiur die lokale
Speicherung der Flash-
Datei aktuell aus funf
Moglichkeiten auswahlen.
Klicken Sie auf die
jeweiligen Schaltflache am
linken Rand. Auf der
rechten Seite neben den
Schaltflachen finden Sie
eine kurze Beschreibung,
fur die Ausgabe. Wahlen
Sie zum Beispiel Ausgabe
SWF.

Sie mussen auf der rechten
Seite dann die Eingabe fur
den Dateinamen
eingeben, unter dem das
zu erstellende Flashvideo

gesichert werden  soll.
Zusatzlich koénnen Sie den
Speicherordner festlegen.

In diesem wird die erstellte
Datei und die bendtigten
Dateien gesichert.

Klicken Sie nach der
Eingabe auf die
Schaltflache Erstellen. Ein
farbiger Laufbalken zeigt
Ihnen den Fortschritt bei
der Erstellung. Ist die
Erstellung beendet, wird
Ihnen das Ergebnisfenster
angezeigt. Dieses kdnnen
Sie jetzt schlieBen, indem
Sie auf die Schaltflache

Abgeschlossen klicken.

(i Lokal speichern

‘

-

HTML‘W
‘d>
L]

Die Ausgabedatei enthalt nur eine SWF Datei, Dieses Format ist sinnwoll fidr
Flashanwendungen aUF Internetseiten, Netzwerks, die Yerbreltung im Inkernet etc.

Die Ausgabedatei enthélt eine SWF Datei und eine HTML Datei, Dieses Format ist sinmvall Far
Flashanwendungen auf Internetseiten und einfacher zu verarbeiten als eine SwiF Datei

Die Ausqaheqate\ enthalt XML Dateien, Sie konnen so jederzeit die Ressouren bearbeiten
und schelle Anderungen an den XML Dateien durchfilhren. Disses Format eignet sich
hervorragend Fir Internetseen aller Art.

Die Ausgabedatei besteht aus einer EXE Datei und eignet sich daher sefir gut zur Yerbeitung
v, Weitergabe. Sie kinnen sie beispielsweise auf siner DYD brernen oder auf sinem DYD
Laufwerk auf Threm Computer abspisien.

Sehr intsressantes Ausgabeformat! Erstellen Sle damit parsénliche Bildschirmschoner Fir
Thren eigenen PC oder 2ur Weitergabe an Freunde. (Hinweis: Bitke Fihren Sie dis Software
als Administrator aus.)

Schligfien

Abb.: lokale Ausgabe

@Lukal speichern

I

——a

W
.‘p

Die Ausgabedatei enthal nur sine SWE Datei, Dieses Format ist sinmwol fir
Flashanwendungen auf Internetseiten, Netzwerke, die Verbreltung im Internet etc.

Dateiname: Flsshvideo|

Ausgabeordner;  Cr\Users\Documents}

Klicken Sie "Erstellen’ um die Erstellung von SWF Dateien zu starken
0%

Erstellen

Abb.: Ausgabe lokal als SWF-Datei

#Lokal speichern

SWF

‘

S

L]
vy

Flashvide...
Ordner 8ffnen
HTML Code: Code auf Clipboard kopieren

<object classid="clid:D27CDBEE-AEED-1 L1cF-26B8-444553540000" -
codebase="http: fdeWnluad mairumed\a EDmﬂDUbfshDcKwavekabsﬂflashﬂswﬂash cab
#version=9.0.0,0" width="720" height="540" ID="sf" VIEWASTEXT>

<parann name="rnovie" value="Flashiden 50" />

<param name="guality" value="high" />

<paran name="nmode" value="transparent" [

<param name="allowScriptAccess’ value="aluays" [>

<parann name="allowFullscreen” valus="trug" />

<embed src=" Flashwdeu swif" guality="high" name="sf" allowScripkAccess="always"
allowFullsereen="trus" pluginspage="http:, /. macromedia. comfgojgetFlashplayer”
Fune " mnila o shtekmoe inch ik 91T bt ST o < et

weitere Informationen, wis HTHL cods verarbeitet wird

m

—

Abb.: Ergebnisfenster

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Erstellte Dateien lokal aufrufen

Klicken Sie im letzten Fenster dem Ergebnisfenster auf die Schaltflache
Ordner 6ffnen. Danach wird das Verzeichnis geotffnet, das Sie fur die
Sicherung der erstellten Flashdatei eingegeben haben.

Online verodffentlichen — Flashvideo ins Web

Alternativ kdnnen Sie auch |hr Flashvideo gleich fur das Web erstellen.
Dazu klicken Sie auf die Schaltflache Online veroffentlichen. Sie kbnnen

i Online veriiffentlichen @

— Sie kinnen die erstellte Flash-Diashow in nur 4 einfachen Schritten auf den FTP Server

hachladen,

Schicken Sie die Flash Diashow Thren Freunden als e-mail. (Hinweis: Die Flash Diashow soll:e
deutlich Keiner als 10ME sein).

Abb.: Ausgabe Online veréffentlichen

Klicken Sie nun am

linken Rand auf eine Schaltflache fur

nun lhre fertige Flash-
Datei auf einen FTP-Server
Ubertragen. Sie kdnnen
das Video in ein Online-
Album Ubertragen oder
Sie kdnnen das
Flashvideo auch als
Anhang mit einer Email
versenden.

die

Ausgabenart. Auf der rechten Seite geben Sie dann die notwendigen
Daten fur die jeweilige Ausgabeform ein und klicken dann auf
Verbinden bzw. Erstellen. Danach wird das fertige Flash-Video erstellt

und ins Web Ubertragen.

Einstellungen im Diashow Modus

B versffentlichungs-Einstellungen IZ]

‘Wiedergabe Steuerung | Hintergrundmusik || Auf URL linken

‘Wwiedergabe Einstellungen
@ Automatische Wiedergabe

Manuelle Wiedergabe

Loop Einstellungen
Loop automatisch

Kein Loop

@ Anzeige "Wiederhalungs-Schaltflache” nach Ende anzeigen

Anzeige "Plav" Schaltflache am Beginn

] [ Abbrechen ]

Abb.: Einstellungen

Die Einstellungen fur die
Software kdnnen Sie Uber

die Textschaltflache
Einstellungen &andern. Es
wird das dazugehdérige

Dialogfenster einge-
blendet. Hier kdnnen Sie
auf den Registerkarten
Wiedergabe Steuerung,
Hintergrund und Auf URL
linken die Einstellungen
andern.

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Programmoberflache Galerie Modus

Wenn Sie den Galerie Modus gewahlt haben, wird Ihnen die
Oberflache ebenfalls bildschirmflllend geoffnet und angezeigt. Die
Programmoberflache besitzt unterschiedliche Bereiche. Am oberen
: == Rand links finden Sie die
| O e S e e = | Meniischaltflachen

pe—— s Durchsuchen,  Vorlage,
sowie Verdffentlichen. Mit
diesen Menuschaltflachen
kdnnen Sie Fotos und Musik

im Galerie Modus
einfugen, bearbeiten und
ausgeben.

Rechts finden Sie drei

| weitere Textschaltflachen
. || Datei, Einstellungen und

s AT Hilfe.

Abb.: Programmoberflache

Der mittlere Teil enthalt den Auswahl- und den Arbeitsbereich. Das
Aussehen ist von der Wahl der angeklickten Menuschaltflache am
oberen Rand abhangig. Im unteren Teil der Oberflache finden Sie die
Filmleiste. Hier fugen Sie Bilder und Audiodateien ein, wobei Uber der
Filmleiste zusatzliche Schaltflachen angeordnet sind.

E;, Foto hinzufligen = 'ﬂ’i Musik: hinzufiigen % Foto bearbeiten @i Musik. bearbeiten E@ Fito ldschen
Abb. Schaltflachen tber Filmleiste

Bilder hinzuftigen

Bilder figen Sie ein, indem auf die Menuschaltflache Durchsuchen
klicken. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Foto hinzufiigen tber der
Filmleiste.

Es offnet sich das Fenster Offnen. Wahlen Sie hier das Verzeichnis mit
den Bildern, die Sie einfugen wollen. Markieren Sie das Bild, das Sie
einfugen mochten und klicken auf die Schaltflache Offnen. Das Foto
wird in der Filmleiste eingefligt.

Wenn Sie gleich mehrere Bilder hinzufigen méchten, halten Sie beim
Markieren der Fotos durch die Maus die Taste Strg auf lhrer Tastatur
gedriuckt. Die Bilder werden nach der Auswahl der Reihe nach in der
Filmleiste eingefligt.

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Wondershare Flash Gallery Factory {(Unregistriert) BNENEN
1

fj fro
" | burchsuchen ‘Q’vﬂrlage 22 | drele [T verschinern @ Erstellen [Jpatei ]| Enstellungen () Hilfe

B Deskiop
= Bibliatheken
>, idmin
> 78 Computer
g Netzwerk

FicS.ipa

Fic2.jpg

|~

Pic6.jng Fic7.jpg Pic8.jpag Fic9.ipg
[, Foto hinzufigen +  Hj Music hinaufiigen (3} Foto bearbeiten  (dh Musik bearbsiten 8 Fotaloschen /[y 28\
FE
0:04.00 0:.04.00
[Hirterarunwimusik [Dauer Ince
« )
Unbenannt * 2 Fokos, Gesamtdauer (Diashow [ Musik) : 00:00:08 [ 00:00:00

Abb. Foto hinzufigen Galerie Modus

Weiterhin kénnen Sie aus
einer Sammlung von Menu-
Vorlagen fur das Flashvideo
wabhlen. Klicken Sie dazu auf
die Menuschaltflache
Vorlage und wéahlen eine
der Registerkarten
Allgemein oder 3D Thema.
Auf der jeweiligen
Registerkarte  klicken Sie
doppelt auf die
gewinschte Vorlage.

Al |, i, ot e T ) 011 | R

Abb.: Vorlage wéahlen

Audiodatei hinzufigen

Ebenso kdnnen Sie eine Hintergrundmusik dem Flashvideo hinzufugen.
Klicken auf die Schaltflache Musik hinzufigen tGber der Filmleiste.

E;. Foto hinzufligen = 'ﬂﬁ Musik hinzufiigen % Foto bearbeiten @i Musik. bearbeiten 3:8 Fata ldschen
Abb. Schaltflache Musik hinzufigen
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» Bibhotheben » Musik » Benpiedmaisib

=

Miewrs Oidner

Bibliothek “Musik™
Desipeimiusk

S Blodeben o
2 Maid weth the Flasen Haw

8 Compuner A Sleep Away

i Btz

Datemame: Maid with the Flasen Hair

~ [ Suppart Dates C.omp3" wavi'n =)

1 @8

Offnen ||

Abbrechen

Abb.: Musikdatei wahlen

Elemente in Video bearbeiten
Sie kdnnen die einzelnen Elemente wie Bilder und Musik in der Filmleiste

auch bearbeiten.

EEL

4 e

-

Abb.: Bild bearbeiten

Ebenso kénnen Sie auch die eingefugten Musikdateien bearbeiten.

(QMusik bearbeiten

Musik Datei

Startzeit

©

Endeeit |

IMaid with the Flaxen Hair.mp3

00:00;00

00:02:49

(%)
+
*

®EE o m

Ty

Gesamtdauer (DiashawMusik) | 00:00:12/00:02:49

Abb.: Musik bearbeiten

Das Dialogfenster Offnen wird
eingeblendet. Wahlen Sie den
Ordner in dem sich die
Musikdatei befindet, die Sie
hinzufigen wollen. Markieren
Sie diese Musikdatei mit einem
Mausklick und klicken auf die

Schaltflache Offnen am
unteren Rand. Die Musikdatei
wird in der Tonspur der

Filmleiste eingeflgt.

Wenn Sie ein Foto in der
Filmleiste bearbeiten wollen,
markieren Sie es mit einem
Mausklick und klicken dann
auf die Menuschaltflache Foto
bearbeiten Uber der Filmleiste.
Es wird lhnen das Fenster Bild
bearbeiten geoffnet.  Hier
finden Sie die Werkzeuge fur
die Bildbearbeitung.

Markieren Sie in der Tonspur der

Filmleiste die Musikdatei und
klicken dann auf die
Mentuschaltflache Musik

bearbeiten. Es wird lhnen das
Bearbeitungsfenster Musik
bearbeiten gezeigt. Hier finden
Sie die Werkzeuge fir die
Musikbearbeitung.
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Zusatzlich kdnnen Sie in der Filmleiste die Fotos und Musikeintrage auch
entfernen oder in der Position verschieben.

Zum Entfernen markieren Sie das jeweilige Element mit einem Mausklick
in der Filmleiste und driicken die Taste Entf auf lhrer Tastatur.

Zum Verschieben markieren Sie das gewulnschte Element mit einem
Mausklick und halten die linke Maustaste gedrickt. Bewegen Sie die
Maus, wird das Element verschoben. Lassen Sie die Maustaste los, wird
das Element an der aktuellen Position fixiert.

Flashvideo erstellen bzw. ausgeben

Haben Sie alles fur lhr Video zusammengestellt, kdnnen Sie es
ausgeben. Dazu klicken Sie auf die Menuschaltflache Veroffentlichen.
Im linken Bereich finden Sie das Video als Vorschau und rechts kénnen
Sie die Ausgabe Uber Schaltflachen Speichern oder FTP wahlen.

Um die Vorschau zu starten,
klicken Sie auf die
Schaltflache Play unter dem
Vorschaufenster.
Danach werden alle
Elemente Zu einem
Flashvideo
zusammengefugt, hierbei
wird |hnen ein farbiger
Laufbalken gezeigt und
: B dann im Vorschaufenster
— o ssmsmmnss| - @bgespielt.
Abb.: Veroffentlichen

Mit den Schaltflachen Vorspann einfigen und Logo einfligen unter der
Vorschau, kénnen Sie weitere Elemente lhrem gesamten Video
hinzufugen.

Speichern - Flashvideo lokal sichern

Sie konnen die Flashvideos zum Einen lokal auf lnrem PC sichern. Klicken
Sie dazu auf die Schaltflache Speichern am linken Rand auf der
Registerkarte Veroffentlichen. Es 6ffnet sich das Eingabefenster fiur die
Ausgabe.

Geben Sie hier den Namen des Flashvideos hinter Dateinamen ein und
wahlen Sie den Ordner, indem Sie die Flash-Datei lokal speichern wollen

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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hinter Ausgabeordner. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Erstellen
am unteren Rand. Danach wird das Video mit Fotos und Musikdateien

zu einem Flashvideo erstellt.

Onssistent fiir lokale Kopien

und schnelle Anderungen an den XML Dateien durchfihren, Dieses Format eignet sich
hervarragend fiir Internetseiten aller Art,

Die Ausgahet_lfital enthalt XML Dateien. Sie kinnen so jederzeit die Ressouren bearbeiten

Cil\Users\Documents

Dateinamme:

Ausgabeordner:

Mehr Gber die Verarbeitung won =ML Dateien

Klicken Sie "Erstellen” Um die Erstellung von XML Dateien zu skarken
0%

HTML Code:

<ohject classid="clsid: D27CDBEE-AEGD-11cF-9668-444553540000"
codebase="http:/{download. macromedia. comfpubshockwavejcabsiflashiswflash, cab
#wersion=9.0.0.0" width="720" height="540" ID="sf" YIEWASTERT >

<param name="movie" value="Pic3.swf" [>

<param name="quality" value="high" j>

<param name="wmode" value="transparent" |

<param name="alowScriptAccess” value="always" />

<param name="alowFulScreen” value="true" =

wheitere Informationen Gber die Yerarbeitung von HTML Code

‘ Erstellen
Onssistent fiir lokale Kopien n
resource  Picdhbml Picd swf
| ©rdner sffnen

| Cades in das Clipboard kopieren

Abgeschiossen

Ein farbiger Laufbalken am
unteren Ende des Fensters zeigt
lhnen den Fortschritt beim
Erstellen des Videos an.

Ist die Erstellung erfolgreich,
wird lhnen das in einem
weiteren Fenster, dem
Ergebnisfenster angezeigt.

Abb.: Erstellen des Videos

Hier finden Sie im oberen
Bereich drei Dateien, die erstellt
worden sind. Die erstellte Flash-
Datei ist die Datei mit der
Endung *.swf. Die Datei mit der
Endung *.html ist die Datei, die
Sie Uber lhren Browser aufrufen,
um hier die Flash-Datei
abzuspielen.

Abb.: erfolgreiche Erstellung

Wollen Sie die fertigen Dateien im Verzeichnis aufrufen, klicken Sie auf
die Schaltflache Ordner 6ffnen. Danach wird das Verzeichnis gedffnet,
das Sie fur die Sicherung der erstellten Flashdatei eingegeben haben.
Sie konnen das Fenster schlielen, indem Sie auf die Schaltflache
Abgeschlossen am unteren Rand klicken.

FTP - Online veroffentlichen

Alternativ kdnnen Sie lhr Flashvideo auch gleich fur das Web erstellen
und lhre fertige Flash-Datei direkt aus dem Programm auf einen FTP-
Server bei lnrem Webprovider tbertragen. Dazu klicken Sie auf die
Schaltflache FTP in der Veroffentlichung.
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(Dassistent fiir lokale Kopien n— ES Offnet S|Ch das
Login Pfad einstellen Upload Verdffentlichen EIngabefenSter fur FTP' Hler
ae mﬁndnandie erstellts Flash-Diashow in nur 4 sinfachen Schrittan auf den FTP Server werden Sie mit Hilfe eines
ot ackr - Assistenten durch die
Benutzername: E|ngaben gerhrt.
Passuert (@ Passiver Modus Sie bendtigen dafur einen
Internetzugang und die
Zugangsdaten, die Sie von
Ihrem Webseiten-Anbieter
[¥] Passwort speichern erhalten haben
Abb.: Ausgabe FTP

Einstellungen im Galerie Modus

Die Einstellungen fur einige Punkte in der Software Wondershare Flash

0VerijffentIichungs—EinsteIIungen

Wiedergabe Steusrung | Hintergrundmusik

‘wiedergabe Einstellungen
) Automatische Wiedergabe

@ Manuelle Wiedergabe

Projekte sichern

Gallery Factory kénnen Sie

uber die Textschaltflache
Einstellungen a&ndern. Es wird
das dazugehdrige

Dialogfenster eingeblendet.
Hier konnen Sie auf den
Registerkarten Wiedergabe
Steuerung und Hintergrund
die verschiedenen Optionen
andern.

Abb.: Einstellungen

Sie kdnnen lhre Zusammenstellungen auch speichern, wobei Sie fur
jeden Modus das Projekt in jeweils eigenen Projektdateien sichern.

OPrnjekt speichern

Projekt Name:;

Galerie Z

Dateipfad:

< Users| fo]

| ok || abbrechen |

Abb.: Projekt speichern

Zum Speichern eines Projekts,
wahlen Sie auf der
Programmoberflache Datei /
Speichern bzw. Datei /
Speichern unter. Danach
offnet sich das Dialogfenster
Projekt speichern. Hier geben
Sie einen Projektnamen ein
und klicken auf OK.
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Anhang

Hier finden Sie Informationen Uber die Hardware- und Betriebs-
systemvoraussetzungen.

Voraussetzungen PC

Fur den Einsatz der Software Wondershare Flash Gallery Factory sollte
die PC-Hardware mindestens folgende Anforderungen erfillen:

o CPU Intel oder AMD Prozessor, ab 1 GHz oder h6her
. Arbeitsspeicher RAM 256 MB, empfohlen 512 MB
. 20 Gigabyte freier Speicher auf der Festplatte

Voraussetzung Betriebssystem
Fur den Einsatz der Software Wondershare Flash Gallery Factory sollten
mindestens folgende Anforderungen erfillt sein:

. Microsoft Windows XP/ Vista / 7
. DirectX 9.0 oder hoéher

Impressum und Support

Wondershare Software UG & Co. KG
Kickiim 1

58762 Altena

Deutschland

Webseite : http://www.Wondershare.de
Support : support@Wondershare.de
Autor : Bjorn Walter

Email : BWalter@email.com
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