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Flash Gallery Factory installieren

Wir freuen uns, daR Sie sich fur die Software Wondershare Flash Gallery
Factory entschieden haben. Mit dieser Software kbnnen Sie Fotos und
Musik zu einem animierten Multimediaclip zusammenzustellen und den
fertigen Clip in verschiedenen Formen als Flashvideo ausgeben.

So installieren Sie die Software auf lhrem PC.

>

»

Legen Sie die Installations-CD in das Laufwerk Ihres PCs ein und
klicken im Startfenster auf die Schaltflache Weiter.

Wenn Sie die Software per Download erworben haben, klicken Sie
doppelt auf die heruntergeladene Setup-Datei.

Setzen Sie bei der Lizenzvereinbarung den Markierungspunkt vor Ich
akzeptiere die Vereinbarung, um die Lizenzbedingungen
anzunehmen. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter.

Im Fenster Ziel-Ordner wahlen Ubernehmen Sie die Verzeichnis-
Vorgabe, die Ihnen die Installation vorschlagt und klicken auf die
Schaltflache Weiter.

Im Fenster Zusatzliche Aufgaben auswéahlen setzen Sie den
Markierungshaken vor dem Punkt Desktop-Symbol anlegen und vor
dem Punkt Symbol in der Schnellstartleiste anlegen. Klicken Sie auf
die Schaltflache Weiter.

Im Fenster Installation durchfihren Dbestatigen Sie die
Zusammenfassung, indem Sie auf die Schaltflache Installieren
klicken. Damit startet die Installation und ein farbiger Laufbalken
zeigt den Status an.

Am Ende der Installation klicken Sie im letzten Fenster auf die
Schaltflache Fertigstellen. Die Installation wird abgeschlossen und
die Software gestartet.

Flash Gallery Factory starten

Das Programm kdnnen Sie Uber das Desktopsymbol
starten, indem Sie es doppelt anklicken. Alternativ

Weldiscfel  kOnnen Sie auch im  Startment Start / (Alle)

Cellglieeitlyy  Programme / Wondershare / Wondershare Flash

atuibac) Gallery Factory aufrufen.

Abb.: Desktopsymbol

Programmoberflache

Nach dem Start wird die Programmoberflache gedéffnet, die
bildschirmfiillend angezeigt wird. Die Oberflache besitzt verschiedene
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o =5 Bereiche. Am oberen
_-,-:]_.,:,,179: O e | ] et 5 e e et Rand links finden Sie die
=& Menischaltflachen
Durchsuchen, Vorlage,
Effekt, Verschonern
sowie Erstellen. Mit
diesen kdnnen Sie Fotos
und Musik in
Wondershare Flash
Gallery Factory
R YA S einfigen, bearbeiten
o : und ausgeben.

m H | ] - = - Rechts finden  drei
e Textschaltflachen Datei,
— —————————| Einstellungen und Hilfe.

st * £ Fotn, Govaetdnm st | Mk G018 | 0200

Abb.: Programmoberflache

Der mittlere Teil der Programmoberflache beinhaltet den Auswahl- und
den Arbeitsbereich, deren Aussehen von der Wahl der angeklickten
Menuschaltflache am oberen Rand abhangig ist.

Im unteren Bereich der Programmoberflache finden Sie die Filmleiste.
Hier fugen Sie Fotos und Audiodateien ein. Dabei sind Uber der
Filmleiste zusatzliche Schaltflachen angeordnet.

Registrierung
Starten Sie das Programm das ersten Mal, wird Ihnen das
B Registrierungsfenster ein-
geblendet. Hier geben Sie
den Benutzernamen und die
Q Flash Gallery Factory Seriennummer in die
jeweiligen Eingabefelder ein.
| Beides, den Benutzernamen
und die Seriennummer finden
Sie in den Unterlagen der

0 wWondershare Flash Gallery Factory (Unregistriert)

“=3 wondershare

Berutzername:

Seriennummer

Software. Haben Sie die
Hinweis: Ciese Testversion |5uft in 30 Tagen aus. SOftWare per Download

‘Wenn Sie Fragen oder Schwierighkeiten bei der Registrierung der Software haben,
besuchen Sie bitte:  http:/ v wondershare . defsuppart. il

erworben, erhalten Sie diese
Daten per Email.

Abb.: Registrieren

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Klicken Sie nach der Eingabe der Daten auf die Schaltflache
Registrieren. Es wird eine Verbindung ins Internet aufgebaut und lhre
Software wird registriert und als Vollversion freigeschaltet.

Falls Sie die Software als Testversion einsetzen, kdnnen Sie sich tUber die
Schaltflache Kaufen auf die Webseite von Wondershare verbinden, um
eine Seriennummer kauflich zu erwerben.

Wollen Sie die Registrierung an dieser Stelle beenden, klicken Sie auf die
Schaltflache Spater Kaufen.

Hilfe aufrufen

Brauchen Sie Hilfe, klicken Sie in der rechten oberen Ecke auf die
Textschaltflache Hilfe.

Wondershare Flash Gallery Factory beenden

Wenn Sie das Programm nach erfolgreicher Arbeit schlielen wollen,
klicken Sie in der linken oberen Ecke auf die Textschaltflache Datei und
wahlen hier den Eintrag Beenden.

Fotos hinzufigen

Fotos fugen Sie im Wondershare Flash Gallery Factory ein, indem auf die
Menuschaltflache Durchsuchen klicken. In der linken Spalte wahlen Sie
den Ordner mit den Bildern. Rechts daneben wird der Inhalt als
Vorschau der vorhandenen Fotos angezeigt. Markieren Sie hier das Bild,
das Sie einfigen wollen und klicken Sie dann auf die Schaltflache Foto
hinzufigen Uber der Filmleiste. Die Fotos werden in der Fimleiste der
Reihe nach eingeflugt.

T 2 Fctin, Gt (Do | k) : 000508 G000

mb. Fotos hinzufiigen

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Wenn Sie gleich mehrere Fotos hinzufigen mochten, halten Sie beim
Markieren der Bilder auf der rechten Seite die Taste Strg auf lhrer
Tastatur gedriickt.

Vorlage wahlen

=== Sje koObnnen aus einer

Do ptetomgen tm.

Reihe von Vorlagen flr
das Flashvideo wahlen.
Klicken Sie dazu auf die
Menuschaltflache
Vorlage und wahlen
eine der Registerkarten
Allgemein, Thema oder
Angepasst aus. Auf der
jeweiligen Registerkarte
klicken Sie doppelt auf
die gewdlnschte
Vorlage.

Abb.: Vorlage wéahlen

Effekte und Dekoration einfiigen

Sie kbnnen das Ausgabevideo mit diversen Dekorationselementen und
Effekten erweitern. Klicken Sie auf die Menuschaltflache Effekt. Danach
kdnnen Sie Bewegungs-Animation und Ubergéngen fir das

Video auswéahlen. Auf
der linken Seite wé&hlen
Sie die jeweilige
Registerkarte. Markieren
Sie dann das Foto bzw.
die Blende in der
Filmleiste. Auf der
Registerkarte kbnnen Sie
dann durch einen
Doppelklick den
jeweiligen Effekt
auswahlen und in der
Filmleiste einfligen.

..E._..i — o : e =

Abb.: Effekt gedffnet
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Dekorationselemente koénnen Sie Uber die Menuschaltflache
Verschdnern wahlen.
Markieren Sie dazu ein
Bild in der Filmleiste und
fuhren Sie auf einem
Dekorationselement auf

EIEIE]®)

e |[# |y der jeweiligen
Ju\ﬁ i’ Registerkarte einen
3’@'1 ﬂ Doppelklick aus.
ol wl[dll® Ii, | Danach wird die

''''' = e Auswahl auf das

§ mun@n@n@ng o bowen o

angewendet und auch
im Vorschaufenster
L Eesssesesel|  angezeigt.

Abb.: Dekorationselement gewéahlt

Musik / Soundeffekte hinzufigen

Ebenso kdnnen Sie eine Hintergrundmusik dem Flashvideo hinzufugen.
Klicken auf die Schaltflache Musik hinzufiigen tber der Filmleiste.

E;. Foto hinzufligen = 'ﬁi Musik hinzufiigen % Foto bearbeiten @i Musik. bearbeiten E@ Fata ldschen
Abb. Schaltflache Musik hinzufiigen

Das Dialogfenster Musik hinzufigen wird eingeblendet. W&ahlen Sie den
Ordner in dem sich die Musikdatei befindet, die Sie hinzufigen wollen.
Markieren Sie diese Musikdatei mit einem Mausklick und klicken auf die
Schaltflache Offnen am unteren Rand. Die Musikdatei wird in der
Tonspur der Filmleiste eingefligt.

Alternativ kbnnen Sie mit der Menuschaltflache Verschonern auch
kleine Soundeffekte Uber die Registerkarte Sound auswahlen, die
ebenfalls im Video eingefugt wird. Markieren Sie dazu ein Bild in der
Filmleiste und fuhren Sie einen Doppelklick auf dem jeweiligen Audio-
Soundeffekteintrag aus. Dieser wird dann eingefugt.

Elemente in Video bearbeiten

Sie kdnnen die einzelnen Elemente wie Fotos und Musik in der Filmleiste
bearbeiten. Sie kbnnen in die Filmleiste Fotos und Musikeintrage zum
Einem entfernen oder zum Anderen in der Position verschieben.

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Zum Entfernen markieren Sie das jeweilige Element mit einem Mausklick
in der Filmleiste und driicken dann die Taste Entf auf lhrer Tastatur.

Zum Verschieben markieren Sie das gewiinschte Element mit einem
Mausklick und halten die linke Maustaste gedriickt. Bewegen Sie die
Maus, wird das Element verschoben. Lassen Sie die Maustaste los, wird
das Element an der aktuellen Position fixiert.

Sie kdnnen sogar ein eingefugtes Bild bearbeiten, wenn Sie auf diesem
mit der Maus in der Filmleiste einen Doppelklick ausfuhren. Es 6ffnet sich
dann das Bearbeitungsfenster fur Fotos.

Flashvideo erstellen bzw. ausgeben

Haben Sie alles fur lhr Video zusammengestellt, kdnnen Sie es
ausgeben. Dazu klicken Sie auf die Menuschaltflache Erstellen. Links
wird lhnen dann das Video als Vorschau gezeigt. Rechts kdnnen Sie die
Ausgabe Uber Speichern oder Online veroffentlichen wahlen.

=== Um die Vorschau zu
S e Fe— o/ OSSN starten, klicken Sie auf
die Schaltflache Play
unter dem
Vorschaufenster.
Danach werden alle
Elemente zu einem
Flashvideo
zusammengefugt und im
Vorschaufenster beim
Erstellen abgespielt.

O wrwwn i || (51| toon vt @ -

- e wmmes]  ADD.: Erstellen

Mit den Schaltflachen Vorspann einfugen und Logo einfugen, kdnnen
Sie weitere Elemente lhrem Flashvideo hinzufiigen.

Speichern —-Flashvideo lokal sichern

Sie kbnnen die Flashvideos zum Einen lokal auf lnrem PC sichern. Klicken
Sie dazu auf die Schaltflache Speichern. Es 6ffnet sich das
Auswahlfenster fur die Ausgabe. Am linken Rand kdnnen Sie das
jeweilige Ausgabeformat wahlen. Danach geben Sie auf der rechten
Seite die notwendigen Daten ein und klicken auf die Schaltflache
Erstellen. Danach wird das Video mit Fotos und Musikdateien zu einem
Flashvideo erstellt und im gewahlten Ausgabeformat erstellt.

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Sie koénnen fur die lokale
Speicherung der Flash-
Datei aktuell aus funf
Moglichkeiten auswahlen.
Klicken Sie auf die
jeweiligen Schaltflache am
linken Rand. Auf der
rechten Seite neben den
Schaltflachen finden Sie
eine kurze Beschreibung,
fur die Ausgabe. Wahlen
Sie zum Beispiel Ausgabe
SWF.

Sie mussen auf der rechten
Seite dann die Eingabe fur
den Dateinamen
eingeben, unter dem das
zu erstellende Flashvideo

gesichert werden  soll.
Zusatzlich koénnen Sie den
Speicherordner festlegen.

In diesem wird die erstellte
Datei und die bendtigten
Dateien gesichert.

Klicken Sie nach der
Eingabe auf die
Schaltflache Erstellen. Ein
farbiger Laufbalken zeigt
Ihnen den Fortschritt bei
der Erstellung. Ist die
Erstellung beendet, wird
Ihnen das Ergebnisfenster
angezeigt. Dieses kdnnen
Sie jetzt schlieBen, indem
Sie auf die Schaltflache
Abgeschlossen klicken.

(i Lokal speichern

‘

-

|

Die Ausgabedatei enthalt nur eine SWF Datei, Dieses Format ist sinnwoll fidr
Flashanwendungen aUF Internetseiten, Netzwerks, die Yerbreltung im Inkernet etc.

Die Ausgabedatei enthélt eine SWF Datei und eine HTML Datei, Dieses Format ist sinmvall Far
Flashanwendungen auf Internetseiten und einfacher zu verarbeiten als eine SwiF Datei

Die Ausqaheqate\ enthalt XML Dateien, Sie konnen so jederzeit die Ressouren bearbeiten
und schelle Anderungen an den XML Dateien durchfilhren. Disses Format eignet sich
hervorragend Fir Internetseen aller Art.

Die Ausgabedatei besteht aus einer EXE Datei und eignet sich daher sefir gut zur Yerbeitung
v, Weitergabe. Sie kinnen sie beispielsweise auf siner DYD brernen oder auf sinem DYD
Laufwerk auf Threm Computer abspisien.

Sehr intsressantes Ausgabeformat! Erstellen Sle damit parsénliche Bildschirmschoner Fir
Thren eigenen PC oder 2ur Weitergabe an Freunde. (Hinweis: Bitke Fihren Sie dis Software
als Administrator aus.)

Schligfien

Abb.: lokale Ausgabe

GiLokal speichern

I

——a

Die Ausgabedatei enthélt rur sine SWF Datel, Dieses Farmat ist sinrwol Fir
Flashanwendungen auf Internetseiten, Netzwerke, die Verbreitung im Internet etc.

Dateiname: Flashvidea|

Ausgabeordner:  CiisersiadminiDocumentsy

Klicken Sie "Erstellen’ um die Erstellung von SWF Dateien zu starken

0%

Erstellen

Abb.: Ausgabe lokal als SWF-Datei

(& Lokal speichern

SWF

;

S

Flashvide...
Ordrer 6ffnen
HTML Code: Code auf Cliphoard kopieren

<abiect classid="clsid: D27 DESE-AEED- 1 1cf-06B8-444553540000"
codebase="http: Jdomni romedia.comipub/shockwarec
#version=9.0,0,0" width="720" height="540" [D="3f" VIEWASTEXT >

<param name="moxis" valie="Flashvideo.snf* />

<param name="quaity" value="high" (>

<param name="wmorle" value="transparent" >

<param name="llowScripticcess’ value="always" [>

<param name="allowFul5creen® valuz="truc" [

<embed src="Flastviden =" quality="high" name="sf" llon Seriptaccass="alays"
allowFulScreen="trug" pluginspage="http:vww macromedia.comiga/getflashplayer”
vne="annlicatinn (e-shnrkwave-FAash™ width="72" heinht="541""> < ipmhed =

‘weitere Informationen, wie HTML code verarbeitet wird

lash.cab

m

AEmmr—

Abb.: Ergebnisfenster

Alle Rechte vorbehalten! Copyright 2011
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Erstellte lokale Dateien aufrufen

Klicken Sie im letzten Fenster dem Ergebnisfenster auf die Schaltflache
Ordner 6ffnen. Danach wird das Verzeichnis geotffnet, das Sie fur die
Sicherung der erstellten Flashdatei eingegeben haben.

Online verodffentlichen — Flashvideo ins Web

Alternativ kdnnen Sie auch |hr Flashvideo gleich fur das Web erstellen.
Dazu klicken Sie auf die Schaltflache Online veroffentlichen. Sie kbnnen

i Online veriiffentlichen @
— Sie kinnen die erstellte Flash-Diashow in nur 4 einfachen Schritten auf den FTP Server
hachladen,

. schicken Sie die Flash Diashow Thren Freunden als e-mail, (Hinwels: Die Flash Diashow solle
< deutlich Keiner als 10ME sein).
Schlieffen

Abb.: Ausgabe Online veréffentlichen

Klicken Sie nun am

linken Rand auf eine Schaltflache fur

nun lhre fertige Flash-
Datei auf einen FTP-Server
Ubertragen, Sie kdnnen
das Video in ein Online-
Album ubertragen, oder
Sie kdnnen das
Flashvideo auch als
Anhang mit einer Email
versenden.

die

Ausgabenart. Auf der rechten Seite geben Sie dann die notwendigen
Daten fur die jeweilige Ausgabeform ein und klicken dann auf
Verbinden bzw. Erstellen. Danach wird das fertige Flash-Video erstellt

und ins Web Ubertragen.

Einstellungen

@VerﬁffentIichungs—EinsteIIungen

‘Wiedergabe Steusrung |Hintergrundmusik || Auf LIRL linken

‘wiedergabe Einstellungen
@ Automatische Wiedergabe

Manuelle Wiedergabe

Loop Einstellurgen
Loop autoratisch

Kein Loop

@ Anzeige "Wiederholungs-Schaltflache” nach Ende anzeigen

Anzeige "Play" Schaltflache am Beginn

] [ Abbrechen ]

Abb.: Einstellungen

Die Einstellungen fur die
Software kénnen Sie Uber
die Textschaltflache
Einstellungen &andern. Es
wird das dazugehdérige
Dialogfenster einge-
blendet. Hier kdnnen Sie
auf den Registerkarten
Wiedergabe Steuerung,
Hintergrund und Auf URL
linken die Einstellungen
andern.
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Anhang

Hier finden Sie Informationen Uber die Hardware- und Betriebs-
systemvoraussetzungen.

Voraussetzungen PC

Fur den Einsatz der Software Wondershare Flash Gallery Factory sollte
die PC-Hardware mindestens folgende Anforderungen erfillen:

o CPU Intel oder AMD Prozessor, ab 1 GHz oder h6her
. Arbeitsspeicher RAM 256 MB, empfohlen 512 MB
. 20 Gigabyte freier Speicher auf der Festplatte

Voraussetzung Betriebssystem
Fur den Einsatz der Software Wondershare Flash Gallery Factory sollten
mindestens folgende Anforderungen erfillt sein:

. Microsoft Windows XP/ Vista / 7
. DirectX 9.0 oder hoéher

Impressum und Support

Wondershare Software UG & Co. KG
Kickiim 1

58762 Altena

Deutschland

Webseite : http://www.Wondershare.de
Support : support@Wondershare.de
Autor : Bjorn Walter

Email : BWalter@email.com
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