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Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf der Software Wondersha  re Photo
Collage Studio entschieden haben. Diese Software erlaubt Ihnen Fotos
in verschiedenen Szenarien zusammenzustellen und die ferti ge Collage
als Albumseite, als Hintergrundbild fiir Ihren PC oder als professionellen
Ausdruck auf einem Drucker auszugeben.

Um die Software auf lhrem PC einzusetzen, installieren Sie  diese zuerst.

Legen Sie die Installations-CD in das CD- bzw. DVD-Laufwerk lhres
PCs ein, damit die automatische Installation startet.

E Das Startfenster der Installation erscheint. Klicken Sie a  uf die
Schaltflache am unteren Rand.

Startet die Installation nicht selbststandig, 6ffnen Sie auf dem Windows-
Desktop den ! Danach wahlen Sie das Laufwerk, in dem Sie
die Installations-CD eingelegt haben und klicken hier auf die
Installationsdatei.

£ Als nachstes wird lhnen die  ”  # eingeblendet.
Setzen Sie hier den Markierungspunkt vor 5
% um die Lizenzvereinbarung anzunehmen und klicken
Sie dann auf die Schaltflache /
EBIm Fenster & ( ) kénnen  Sie  das

Installationsverzeichnis festlegen. An dieser Stelle tibe  rnehmen Sie
die Vorgabe, die Ihnen die Installation vorschlagt. Falls S ie den Ziel-
Ordner andern wollen, klicken Sie auf die Schaltflache *

am Ende des Eingabefeldes. Das Fenster ( + !

Hier wahlen Sie das neue Verzeichnis auf Ihrem Computer aus.
Markieren Sie den gewiinschten Ordner und klicken Sie danach auf
die Schaltflache ;% somit wird das neue Verzeichnis fir die
Installation tbernommen. Im Fenster & () klicken Sie
auf die Schaltflache am unteren Rand.

D Das Fenster & ) ) wird eingeblendet.
Hier wird ein Desktopsymbol und ein Symbol in der Schnellsta  rtleiste
von Windows erstellt. Setzen Sie hier den Markierungshakenvo  r dem
Punkt * & - und vor dem Punkt -,



;= Wondershare

! Klicken Sie danach auf die Schaltflache

Wenn Sie Anderungen in den Fenstern der Installationseins  tellungen

vornehmen wollen, kénnen Sie sich mit der Schaltflache & 3
rackwarts und mit vorwarts durch die einzelnen Dialogfenster
bewegen.

[ Das nachste Fenster enthalt eine
Zusammenfassung lhrer getroffenen Einstellungen. Bestat  igen Sie
diese Auflistung, indem Sie auf die Schaltflache klicken.

L3 Der Kopiervorgang beginnt und die Dateien werden von der
Installations-CD auf Ihren PC Ubertragen. Der Status der Installation
wird durch einen farbigen Laufbalken angezeigt.

3 Am Ende der erfolgreichen Installation klicken Sie im letz ~ ten
Fenster auf die Schaltflache / / Die Installation wird
abgeschlossen und die Software sofort gestartet.

Das Programm kodnnen Sie aus dem Startmeni von Windows aufrufe n.
Dazu wahlen Sie im Startmeni o .0 0

0 /
Der Pfad zum Programmestart im Startmenu ist von der eingeset zten
Windows-Version und dem gewéahlten Anzeigedesign abhangi g. I
Alternativ kbnnen Sie die Software auch Uber das Desktopsym bol

starten, indem Sie es anklicken (Doppelklick).

[=l§jaliz)

(el agal

Abb.: Desktopsymbol
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Nach dem Programmstart wird die Programmoberflache gedéffn et, die
Ihnen bildschirmfullend angezeigt wird. Die Oberflache t eilt sich in

verschiedene Bereiche.
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Abb.: Programmoberflache

Am oberen Rand links finden Sie die funf Aktionsschaltflac hen mit
denen Sie Fotos in die Photo Collage Studio einfligen, bearbe iten und
fur die Ausgabe vorbereiten kdnnen.

K{:nage I I I‘.{D”_EQE r;":% Kollage

Speichem = Drucken

- ' VTSN 0nET)

Abb.: Aktionsschaltflachen
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Klicken Sie auf eine der Aktionsschaltflachen, verandert s ich der
Arbeitsbereich am linken Rand.

) |/ 1 Sie kdnnen Ordner von lhrem PC wéahlen
und Fotos einfligen.

) |/ 1 Sie kdnnen Fotos in der Collage drehen,
spiegeln, vergroRern, verkleinern.

) # + 1 Hier kdnnen Sie die Fotos mit Texten,
Cliparts und Filtern versehen.

) 1 1 Die erstellte Collage kdnnen Sie hier
auf lhrem PC sichern oder als Hintergrundbild festlegen.

) $1 Hier konnen Sie als Ausgabe einen
Drucker wahlen um mit Photo Collage Studio verschiedene
Ausgabevarianten zu drucken.

Auf der rechten Seite am oberen Rand finden Sie weitere
Meniischaltflachen, die nach Anklicken zusétzliche Mentip unkte
enthalten bzw. 6ffnen.

B patei  “Registrieren @) Hilfe

Abb.: Menuschaltflachen rechts

Der mittlere Teil der Programmoberflache beinhaltet die ver schiedenen
Arbeitsoberflachen, deren Aussehen von der Wahl der angek lickten
Aktionsschaltflache abhéngig ist.

2

Starten Sie das Programm das ersten Mal, wird Ihnen das
Registrierungsfenster eingeblendet. Hier geben Sie die Li ~ zenz E-Mail-
Adresse und die Seriennummer in die jeweiligen Eingabefel der ein.
Beides, den Lizenznamen und die Seriennummer, finden Sie in den



Unterlagen der Software Wondershare Photo Collage Studio. Danach
klicken Sie auf die Schaltflache 2 ! Es wird nun eine
Verbindung ins Internet aufgebaut und Ihre Software wird re gistriert und

freigeschaltet.

T ‘i} HRegistrieren @

Bitte geben Sie [hre Registrierungsinformation am: (Hinweis: ebailkadresse
und Seriennurnmer sind beide erforderich und miizzen Ubereinztimmer)

Lizenz E -tail Adresse:

Seriennumner:

Die Linzenz-etail Adresse und die Seriennummer finden Sig in der Bestatigungsemail,
die Sie nach dem Kauf erhalten. Sollten Sie bei der Registienng S chwiergheiten
haben, wenden Sie sich bitte an unseren bechnischen Suppart.

Abb.: Registrieren

Falls Sie die Software als Testversion einsetzen, kénnen Sie sich Uber die
Schaltflache ( ins Internet auf die Webseite von
Wondershare verbinden, um eine Seriennummer kauflich zu er werben.

Verwenden Sie die Software als Testversion, wird der Text 3 # in
jeden Collage sichtbar eingefiigt. In der Vollversion ist die ser Text nicht
mehr vorhanden.

Wollen Sie die Registrierung an dieser Stelle beenden bzw. e ine

Nummer spater erwerben, klicken Sie auf die Schaltflache ) !
Die Registrierung kdnnen Sie jederzeit in der rechten ober en Ecke der
Programmoberflache aufrufen, indem Sie aus die Meniischa Itflachen

2 wahlen.
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Brauchen Sie Hilfe, klicken Sie in der rechten oberen Ecke auf den
Mentpunkt 4 04 ! So erhalten Sie weitere Informationen zum

Programm.

Wenn Sie das Programm nach erfolgreicher Arbeit schlief3en wollen,
klicken Sie im rechten oberen Bereich auf die Menlschaltfla chen *
und wéahlen den Unterpunkt aus.

5 . 6%

Um den Uberblick bei der Erstellung Ihrer Collage zu beha lten, kdnnen
Sie Ihre Zusammenstellungen von Fotos und Vorlagen in Proje  kten

abspeichern. Diese Projekte kénnen Sie dann immer wieder a ufrufen,
um Anderungen an diesen Zusammenstellungen vornehmen. Dan ach
speichern Sie das Projekt erneut ab und brauchen die Collage nicht

noch einmal zusammenzustellen.

6% 7
Wollen Sie eine Collage in einem neuen Projekt erstellen, wé hlen Sie
* 07 6%/ Danach wird die Programmoberflache auf den
Anfangszustand zuriickgesetzt, die Programmoberflache wi rd geleert
und Sie kénnen eine neue Zusammenstellung starten. Wobei Si e aus
dem Fenster eine neue Vorlage wahlen kdnnen.

; B patei

Meues Projekt Ctrl+M

%, Registrieren () Hilfe

= Projekt affren

= :
Projekt speichern '1| Breaos

Projekk speichen als

Uber

Schliefien Chr|+

Abb.: Neues Projekt



e i Wondershare

6%
Haben Sie lhre Collage zusammengestellt, sowie auch die An derungen
an den Fotos und den Vorlagen vorgenommen, kénnen Sie alles in
einem Projekt speichern.
Wabhlen Sie aus die Menuschaltflache * 0 bzw. * 0
! Danach wird das Dialogfenster gedffnet. Geben Sie im
Eingabefeld * . einen Namen fur das Projekt ein.
F-_H' QE
Speichern in: ii{j Wandershare-Frojekte LJ o IfF -
w:& :i[:"]Projek.t Grufikarte
L\.ﬂ |IPrajekk Kalendar
Zuletzt ) Projekt Geburtstag
verwerjflete [z :lj-:lfrojékt Packer .
€ = 3 =

Desktop

E igeﬁe [rateien

Arbeitsplatz

Netzwerkungeb  Dateiname: ]Meine Collages X Speichem ]
ung
Dataityp: |PCSr pes) x| Abbechen I

L

Abb.: Projekt speichern

Um die Eingaben zu tbernehmen, klicken Sie auf die Schaltf lache
/ Danach wird das Projekt mit dem Projektnamen und der
Dateiendung *.pcs im gewdahlten Pfad abgespeichert.

6% +
Wenn Sie ein gespeichertes Projekt erneut aufrufen mochte n, wahlen
Sie die Menuschaltflache Datei und dann den Unterpunkt 8 !/ Im
Dialogfenster suchen Sie die gewunschte Projektdatei mit der
Dateiendung *.pcs. Markieren Sie diese und klicken dann au f die

Schaltflache & !
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Das Projekt mit der Zusammenstellung wird geladen, wobei di e Fotos
und die Vorlage auf der Programmoberflache angezeigt werd en.

Die originalen Fotodateien diirfen Sie nicht von der Festplat te entfernen
oder an eine andere Stelle verschieben, ansonsten kénnen be im
Offnen der Projektdatei diese Dateien nicht geladen werde n.

Sie kdnnen zum Erstellen lhrer Collagen entweder selbst die Bilder auf
einer leeren Seite zusammenstellen oder Sie wahlen aus eine r

Sammlung von Vorlagen aus, in die Sie lhre Fotos einfigen. Di ese
Vorlage aus der Sammlung kdnnen Sie aber auch nach lhren
Wiinschen anpassen und so eigene individuelle Vorlagen entw erfen.

Dabei kdnnen Sie den folgenden Schritten fur die Collageers tellung
folgen:

Vorlage wahlen

Fotos einfligen

Fotos bearbeiten
Vorlagenkomponenten bearbeiten
Collage ausgeben

akrwn e

)

Starten Sie das Programm, erscheint direkt nach dem Start d ie
Vorlagenauswahl mit der / Hier kdnnen Sie Uber die beiden
Schaltflachen entweder eine neue Collage per Vorlage anfe rtigen,
dazu klicken Sie auf die Schaltflache oder Sie
beginnen mit einer leeren Seite, dazu klicken Sie auf die Sch altflache
9 /
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Photo
Collage Studio

\Vorlage erstellan

e ——

Elgane Kallags
arstailen

Abb.: Startauswahl

Alternativ kdnnen Sie auch Vorlagen wéhlen, indem Sie auf die
Aktionsschaltflache / klicken und dann auf der
Programmoberflache am oberen Rand der Arbeitsoberflach e auf die
Icon-Schaltflache 7 dricken. Danach wird ein Untermeni
aufgeklappt. Hier wahlen Sie den Eintrag 3. (Vorlage).

| Seitel | P
I'T’I@Neu Einstellen 1_?.:.-

Template

Leere Vorlage

Abb.: Vorlage wéhlen

Danach wird Ihnen das Fenster ) angezeigt. Hier
kénnen Sie am linken Rand ein Collagenthema wahlen und die
vorhandenen Vorlagen werden lhnen auf der rechten Seiten
angezeigt.

11
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Markieren Sie eine Vorlage (Doppelklick) auf der rechten Seite. Im néchsten
Schritt wird die gewéhlte Vorlage heruntergeladen. Bitte beachten Sie, dass
Ihr Rechner mit dem Internet verbunden ist. Somit wird die

gewabhlte Vorlage auf der Arbeitsoberflache angezeigt.

Abb.: Vorlagen auswahlen

Eine Vorlage besteht dabei aus verschiedenen Komponenten, d ie Sie
beliebig verschieben, bearbeiten oder entfernen kénnen.

Dazu fuihren Sie den Mauszeiger auf die jeweilige Komponente und
driicken die linke Maustaste, die Sie gedriickt halten. Danac h kénnen

Sie die Komponente verschieben. Lassen Sie die Maustaste lo s, wird das
Element en der stelle fixiert.

An den Stellen, an den Sie Fotos einfigen kénnen, wird Ihne n der Text

* & = 4 angezeigt.
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Abb.: Komponenten auf Vorlage

9
Sie kdnnen die Eigenschaften der Vorlagen anpassen. Dazu ki icken Sie
auf der Arbeitsoberflache auf die Icon-Schaltflachen 9 !

[ Seitel

. ﬁ Meu @ Einstellen

Abb.: Icon-Schaltflache 9

Danach wird das Dialogfenster 9 geoffnet. Hier
kénnen Sie die Grole, die Ausrichtung und den Hintergrund de r
Vorlagen nach eigenen Wiinschen anpassen.
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Abb.: Dialogfenster Collage-Einstellungen

Wenn Sie die geanderten Einstellungen Ubernehmen wollen, k licken Sie
auf die Schaltflache (;/

/

Um Fotos auf einer Collage einzufiigen, klicken Sie zuersta  uf die
Aktionsschaltflache / /

Abb.: Aktionsschaltflache Fotos hinzufligen

Danach andert sich die Programmoberflache. Hier sehen Sie am linken
Rand die Ordner Ihres Rechners. Wéahlen Sie einen Ordner mit d en Fotos
aus, die Sie einfiigen wollen. Offnen Sie diesen Ordner mit einem



Mausklick (Einfachklick), wird der Inhalt, also die vorh ~ andenen Fotos
unter dem Ordnerfenster angezeigt.

Abb. Fotos in Ordner

Bei einem gewahlten Ordner werden nur die Fotodateien angez eigt.
Andere Dateien, wie Audiodateien, die ebenfalls in diesem Ordner
liegen, werden nicht angezeigt.

Markieren Sie hier im Inhaltsfenster das Foto mit einem Mau sklick
(Einfachklick) und halten Sie die linke Maustaste gedruckt . Nun
bewegen Sie das Foto auf die Vorlage und lassen hier an der St elle

* & 4 die Maustaste los, an der Sie auf der
Vorlage das Foto einfiigen wollen. Wenn Sie keine Vorlage gew ahlt
haben, kdnnen Sie das Foto an einer beliebigen Stellen posit ionieren.

Wollen Sie ein eingefligtes Foto wieder entfernen, markier en Sie es mit

der Maus (Einfachklick) und driicken dann die Tast Entf auf | hrer
Tastatur.
Auf einer Vorlage kdnnen Sie ein eingefiigtes Foto nicht dire kt wieder

entfernen, sondern Sie ersetzen es durch ein neues Foto, das Sie per

15



Drag&Drop auf die Position des vorhandenen Fotos ziehen. F ugen Sie
das neue Foto hier ein, wird das vorhanden Foto durch das neue
ersetzt.

Abb.: Foto eingefigt

Sie kdnnen die unter dem Vorschaufenster der Vorlage die ge samte
AnsichtsgroRe verandern. Dazu verwenden Sie den Schieberegl er.

Abb.: Ansichtsgrof3e &ndern

Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Schieberegler und driick en Sie
die linke Maustaste, die Sie gedriickt halten. Nun verschieb en Sie den
Regler. Bewegen Sie den Regler nach rechts, zoomen Sie in da s Bild
hinein. Bewegen Sie den Regler nach links, zoomen Sie aus dem Bild

heraus. Lassen Sie die linke Maustaste los, wird der Schieb  eregler an der
aktuellen Position fixiert.

16
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/ #
Wenn Sie ein Foto eingefligt haben, kénnen Sie es noch in der P osition
auf der Vorlage in seinem Rahmen verschieben. Dazu markiere n Sie das

Bild mit einem Mausklick (Einfachklick). Es legt sich dann ein
Markierungsrahmen mit quadratischen Anfassern um das F oto.
Zusatzlich sehen Sie in der Mitte des Bildes ein griines Kreuz ~ mit
Pfeilspitzen. Bewegen Sie nun den Mauszeiger auf dieses Kr  euz und
driicken die linke Maustaste, die Sie gedriickt halten. Beweg en Sie die
Maus, kénnen das Foto im Rahmen verschieben. Lassen Siedi e
Maustaste los, wird das Bild an der aktuellen Position fixie  rt.

Wollen Sie das Bild mit Rahmen auf der Oberflache verschiebe n,
bewegen Sie den Mauszeiger auf das Bild im Rahmen, also nicht auf
das grune Kreuz und driicken die linke Maustaste, die Sie ge drickt
halten. Der Mauszeiger verandert sich zu einem schwarzen Pf eil. Nun
kénnen Sie die Maus bewegen und das Bild im Rahmen verschieben
Lassen Sie die Maustaste los, wird das Foto an der aktuelle  n Position
fixiert.

Mdéchten Sie den Verschiebevorgang wieder riickgéangig machen ,
finden Sie am oberen Rand der Arbeitsoberflache die Icon-

Schaltflachen mit den Pfeilen & ¢ % bzw. !

Abb.: Pfeilschaltflachen Zuriicksetzen und Wiederherstelle n

/

Foto auf der Vorlage kénnen Sie auch bearbeiten. Zum Bearbei ten lhrer

Fotos in der Vorlage, klicken Sie auf die Aktionsschaltfla  che /
/

Abb.: Aktionsschaltflache /



Die Arbeitsoberflache &ndert sich am linken Rand. Hier wer den Ilhnen
drei Registerkarte 2. % $ und / eingeblendet. Diese
Registerkarten kénnen Sie ebenfalls fiir die Bearbeitung nu tzen.

$ #
Zusatzlich wird Ihnen eine Werkzeugleiste Gber der Vorla  genvorschau
eingeblendet. Mit diesen Werkzeugen kénnen Sie die eingef Ggten

Bilder direkt bearbeiten.

Abb.: Werkzeugleiste

Die 12 Werkzeuge von links nach rechts aufgezéhlt sind: Foto gr ORer,
Foto kleiner, Schatten setzen, Foto freistellen, Foto um 90  ° drehen, Foto
horizontal spiegeln, Foto vertikal spiegeln, Maske lésche n, Rahmen
I6schen, Ebene sichern, Ebene Iéschen, separates Bearbei tungsmend.

Nicht immer werden alle Werkzeuge bzw. Werkzeugsymbole
eingeblendet. Nur wenn ein Werkzeug einsetzbar ist, wird es angezeigt
und kann dann auch gewahlt werden.

[ +:)

Mit den Werkzeugen /  + und / & kénnen Sie die
BildgroRe in der Vorlage anpassen. Dazu markieren Sie das g ewiinschte
Bild mit der Maus (Einfachklick), indem Sie direkt auf das Foto klicken.
Danach kdnnen Sie durch Klicken auf das Werkzeug /o das
Bild grofer machen und durch Klicken auf das Werkzeug /&

das gewabhlte Bild verkleinern.

Sie kdnnen auch einem Bild einen Schatten hinzuftigen, um es

plastischer aussehen zu lassen. Dazu markieren Sie zuerstd as Foto auf
der Arbeitsoberflache und wéahlen das Werkzeug !

Es wird Ihnen das Dialogfenster geoffnet. Hier kbnnen Sie die
Einstellungen fur den Schattenwurf und die Schattengrof3e v ornehmen.

18



Um die Einstellungen im Dialogfenster zu tbernehmen, klic ken Sie auf
die Schaltflache am unteren Rand.

Abb.: Schatten einfligen

/

Ein Bearbeitungspunkt bei der Fotobearbeitung ist die And erung des
Bildausschnittes. Sie kdnnen aus einem Foto einen besti  mmten Bereich
auswahlen und nur dieser Ausschnitt wird spater auf der Vo rlage
verwendet.
Wabhlen Sie zuerst das Foto von der Vorlage indem Sie mit der Mau S
direkt auf das Bild klicken (Einfachklick). Danach wahlen Sie das
Werkzeug / aus. Es wird Thnen das Dialogfenster
eingeblendet. Hier wird jetzt das gewahlte Foto gezeigt,
wahrend Uber dem Foto ein Auswahlrahmen gelegt wird.

Abb.: Foto zuschneiden

19
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Sie konnen den Fotoausschnitt nun auf zwei Arten wahlen. Zu m einen
kénnen Sie mit der Maus im Vorschaufenster den Markierungsr ahmen in
der Grole verschieben.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen der quadratischen Anf asser auf
dem Markierungsrahmen und driicken die linke Maustaste, die Sie
gedruckt halten. Bewegen Sie die Maus, so wird der Rahmen ver andert.

Lassen Sie die Maustaste los, wird der Rahmen an der neuen P osition
fixiert.

Alternativ kbnnen Sie den gesamten Markierungsrahmen ebenf alls
verschieben. Dazu bewegen Sie den Mauszeiger direkt das Bi Idim
Markierungsrahmen. Das Zeigersymbol &ndern sich dann zu e inem
kleinen schwarzen Pfeil. Dricken Sie die linke Maustaste,d  ie Sie
gedruckt halten. Sie kénnen jetzt den Markierungsrahmen au f dem Foto

verschieben. Lassen Sie die Maustaste los, wird der Rahmen w ieder
fixiert.
Wollen Sie die Einstellungen tbernehmen, klicken Sie aufdi e

Schaltflache am unteren Rand. Die Auswahl des Bildes
wird dann in die Vorlage eingefiigt.

Wenn Sie die Anderungen nicht iibernehmen wollen, wahlen Si e die
Schaltflache aus.

/

Wollen Sie ein Foto drehen beziehungsweise an der horizonta len Linie

oder der vertikalen Linie spiegeln, markieren Sie zuerstda s Foto in der
Vorlagen mit einem Mausklick (Einfachklick). Klicken Sie d ann auf das

Werkzeug .,<= % bzw. 4 % bzw. ¢
!

Abb.: Foto drehen bzw. spiegeln
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Sie kdnnen das Foto mit dem vorhandenen Rahmen jeweils in 90 Gra d
Schritten, also eine Vierteldrehung, gegen den Uhrzeigers inn drehen.
Beim Spiegeln wird das Foto innerhalb des vorhandenen Rahmen S
gespiegelt an der horizontalen, bzw. vertikalen Mittelinie gespiegelt.
Mdochten Sie die Anderungen wieder riickgéangig machen, find en Sie
am oberen Rand der Arbeitsoberflache die Icon-Schaltflac hen

& & % bzw. /

Abb.: Pfeilschaltflachen Zurlicksetzen und Wiederherstelle n

2. )

Auf der Registerkarte 2 . am linken Rand kénnen Sie auch
verschiedene Rahmen auswahlen, die Sie um ein Foto legen ko nnen.
Dazu markieren Sie zuerst das Foto auf der Vorlage, bzw. der
Arbeitsoberflache und wéahlen auf der Registerkarte 2. einen
Rahmen mit einem Doppelklick aus. Danach wird der neue Rahm enum

das markierte Foto gelegt.

Abb.: Rahmen gewahlt Abb.: Rahmen eingefugt
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Einen gewéahlten Rahmen um ein Foto kdnnen Sie auch wieder

entfernen. Dazu markieren Sie diesen mit einem Mausklick ( Einfachklick)
und wahlen dann die Schaltflache 2. + in der
Werkzeugleiste.

Sie kdnnen immer nur einen Rahmen verwenden. Wahlen Sie einen
neuen Rahmen aus, wird der vorherige aus dem Foto entfernt.

$

Masken oder besser Maskeneffekte sind zum Beispiel Schablo nen, die
bestimmte Bereiche eines Fotos abdecken. Um solche Masken z u

wahlen, wahlen Sie die Registerkarte $/  Eswerden lhnen dann die
Masken als kleine Vorschaubilder angezeigt.
Markieren Sie nun das Foto auf der Arbeitsoberflache, bzw. der Vorlage,

auf das Sie den Maskeneffekt anwenden méchten.

Abb.: Maske wahlen Abb.: Maske eingefuigt

Klicken Sie auf den gewiuinschten Maskeneffekt (Doppelklick ) auf der
Registerkarte $/  Danach wird dieser gewahlte Maskeneffekt im
Foto eingeflgt.

Sie kénnen immer nur einen Maskeneffekt verwenden. Wéahlen Si e
einen neuen Maskeneffekt, wird der vorherige aus dem Foto ent fernt.



Eine gewahlte Maske um ein Foto kénnen Sie auch wieder entfe rnen.
Dazu markieren Sie das Foto mit einem Mausklick (Einfachk  lick) und
wahlen dann die Schaltflache 8 + in der Werkzeugleiste.

I #

Filter kdnnen Sie auf ein Foto ebenso anwenden, wobei Sie da s Foto
vorher auf der Arbeitsoberflache markieren (Einfachklic k). Offnen Sie
die Registerkarte / / Danach wird lhnen am linken Rand die
Auswahlliste der Filter als kleine Vorschaubilder gezeig t.

Abb.: Beispiel fur Filter Abb.: Filter Einstellungen
Fuhren Sie einen Doppelklick auf einem Filtervorschaubild aus, wird
Ihnen am linken Rand auf der Registerkarte  / die Einstellungen des

Filters angezeigt. Hier kdnnen Sie nun die Regler verschiebe  n, um den
Filter noch individuell anzupassen.

Wollen Sie das Foto mit den Einstellungen der Regler und dem Filter
Ubernehmen, klicken Sie auf die Schaltflache !

Wollen Sie den Filter wieder entfernen, nutzen Sie die Ico n-Schaltflachen
& $ % bzw. /

23
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Filter kbnnen Sie nur auf eingefligte Fotos anwenden, die S ie vorher
markiert haben. Auf Rahmen oder Cliparts, die Sie im Progr amm
verwenden, kdnnen Sie Filter nicht anwenden.

# + 1 n ) .
Wenn Sie in einer Vorlage weitere Komponenten einfiigen woll en, wie
Cliparts und Texte, klicken Sie auf die Aktionsschaltflac  he
# o+ ! Danach sehen Sie links vier Registerkarten 3> % %
und 2% /

Abb.: Aktionsschaltflache # o+

3>

Sie kdnnen in eine Collage Texte einfligen. Dazu wéhlen Sie au f der
linken Seite die Registerkarte 3>/

Abb.: Text einfligen Abb.: Text auf Collage
Klicken Sie zuerst auf die Schaltflache 7 3> auf der Registerkarte.
Im Feld unter 3> % tippen Sie den Text. Unter

dem Eingabefeld finden Sie die Einstellungen fur die
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Texteigenschaften mit Schriftart, Farbe, Gré3e und Stil.

Den Text auf dem Foto kdnnen Sie wie alle Komponenten verschi eben.
Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Texteintrag und driicken Sie die
linke Maustaste, die Sie gedruckt halten. Das Zeigersymbol der Maus
verandert sich zu einem schwarzen Pfeil. Bewegen Sie die Maus kénnen

Sie den Texteintrag jetzt verschieben. Lassen Sie die Mau  staste los, wird
der Text an der aktuellen Position fixiert.

Mdéchten Sie einen eingefligten Text wieder vom Foto entfernen ,
markieren Sie diesen im Foto, indem Sie ihn mit der Maus anklic ken
(Einfachklick) und dricken dann die Taste 9  auf Ihrer PC-Tastatur.

Sie kdnnen auch einen Schatten mit dem Text einfigen. Dazu se tzen Sie
den Markierungshaken vor auf der Registerkarte 3> und
kénnen dann die Einstellungen fur den Schatten und den Scha ttenwurf
hinzufiigen.

Abb.: Schatten fur Text

Ebenso kdénnen Sie auch Farbverlaufe, bzw. Texturen fur den Text
verwenden. Dazu markieren Sie den Texteintrag auf der Colla ge, bzw.
der Vorlage und wechseln dann auf die Registerkarte. Hier se tzen Sie

den Markierungshaken vor 3> auf der Registerkarte 3> und kdnnen
dann die Auswahl der Textur vornehmen. Es wird Ihnen nach set zen des
Hakens eine Liste mit Texturen angezeigt. Fihren Sie aufde m

gewinschten Textureintrag einen Doppelklick aus, so wird d iese auf
den markierten Text angewendet.
Wenn Sie die Textur wieder entfernen wollen, entfernen Sie e infach den

Markierungshaken vor 3> auf der Registerkarte 3>/
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Abb.: Auswahl Textur Abb.: Textur auf Text angewendet
Sie kdnnen in eine Collage auch Cliparts und Stempel einflige n. Cliparts
sind kleine farbige Comiczeichnungen, wahrend Stempel me ist

einfarbige Symbole darstellen. Wahlen Sie dazu auf der link en Seite die
Registerkarte bzw. Stempel.

Abb.: Registerkarte Clipart Abb.: Clipart auf Collage

Auf der Registerkarte werden lhnen verschiedene Cliparts , bzw.
Stempel angezeigt. Markieren sie ein Symbol mit einem Mausk lick
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(Einfachklick) und halten Sie die linke Maustaste gedruckt . Bewegen Sie
die Maus auf die Collage und lassen hier die linke Maustaste an der
Position los, wo Sie die Clipart, bzw. das Stempelsymbol e  infiigen wollen.
Sie kdnnen die Clipart bzw. das Stempelsymbol auch noch versc hieben.
Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Clipart bzw. den Stempel und
driicken Sie die linke Maustaste, die Sie gedrickt halten. Nun bewegen
Sie die Maus und kénnen das Symbol verschieben. Lassen Sie die
Maustaste wieder los, wird die Clipart bzw. der Stempel an de r aktuellen
Position fixiert.

Wenn Sie die Clipart oder den Stempel wieder entfernen wolle n,

markieren Sie diesen und klicken dann auf die Taste 9 auf lhrer
Tastatur.

28
Wollen Sie eigene Akzente mit dem Malsjpgt setzen, setzen Sie die
Registerkarte ?2$ ein. Wéahlen Sie diese Registerkarte klicken Sie auf

die Schaltflachen Malen und Zeichnen.

Abb.: Schaltflache Malen und Zeichnen

Danach wird lhnen das Dialogfenster angezeigt. Hier kénnen Sie
auf der linken Seite die Malwerkzeuge, sowie die Malfarbe wéa hlen. Und
auf der rechten Seite finden Sie die Leinwand, auf der Sie lhr e
Zeichnungen anfertigen.

Zum Zeichnen wéahlen Sie ein Malwerkzeug auf der linken durch

anklicken aus und bewegen den Mauszeiger dann auf die Leinw and.
Hier driicken Sie nun die linke Maustaste, die Sie gedriickt ha Iten und



kénnen dann durch die Bewegung der Maus Linie, Quadrate o der
andere Symbole auf die Leinwand zeichnen.

Abb.: Dialogfenster

Zum Ubernehmen der Zeichnung in die Collage klicken Sie auf d ie
Schaltflache (;/
Wollen Sie die Zeichnung wieder von der Leinwand entfernen, k onnen

Sie Uber den Schieberegler am unteren Rand diese von links na ch
rechts I6schen. Dazu bewegen Sie den Mauszeiger auf den

Schieberegler unter & + und driicken die linke
Maustaste, die Sie gedriickt halten. Bewegen Sie nun die Maus mit dem
Schieberegler nach rechts, wird die Objekte auf der Leinwan d von links

nach rechts geloscht.

Sie kdnnen sich lhre Zusammenstellung auch in einer Vorscha u

ansehen, wenn Sie alle Thre Komponenten und Fotos plaziert h aben.
Dazu finden Sie bei der Auswahl der Aktionsschaltflachen /
%/ und 7+ am oberen

rechten Rand der Arbeitsoberflache die Schaltflache /

28
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Dricken Sie diese, wird Ihnen die aktuell gewdhlte Collage
bildschirmfiillend angezeigt.

Abb.: Schaltflache

Um die Vorschau wieder zu schlieBen, driicken Sie entweder au f die
Taste 9 auf lhrer Tastatur oder Sie fiihren mit der Maus einen
Doppelklick aus.

@ @ *$

Nachdem Sie Ihre Fotocollage erstellt haben kénnen Sie dies e mit dem

Programm Wondershare Photo Collage Studio zum einen auf | hrer
Festplatte oder auf einem Datentréger speichern, oder Si e drucken lhre
Collage aus.

Um lhre Collagen zu speichern und auf dem PC zu nutzen, klicke n Sie
auf die Aktionsschaltflache /

Abb.: Collage speichern
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Danach finden Sie auf der Programmoberflache links zwei
Schaltflachen und rechts daneben werden Ihnen die Collag e
angezeigt, die Sie in lhrem Projekt erstellt haben.

Zuerst wahlen Sie auf der rechten Seite die Collage, die Sie speichern
wollen. Dazu setzen Sie den Markierungshaken unter der jew eiligen
Collage. Zuséatzlich kénnen Sie die Collage noch umbenenn en. Dazu
markieren Sie den Namen der Collage mit der Maus (Einfachkl ick) und
driicken dann die rechte Maustaste. Im aufgehenden Menu wahl en Sie
den Eintrag A. aus.

Abb.: Collage umbenennen

Danach wird Um den Namen der Collage ein Rahmengelegt, indem

Sie den neuen Namen eingeben kénnen. Danach klicken Sie die Taste
Enter auf lhrer Tastatur und der neue Name ist ibernommen.

Sie kdnnen die Collage nun als Bild auf lhrem PC abspeichern. Dazu
klicken Sie auf die Schaltflache Collage als Bild speichern am linken
Rand. Danach o6ffnet sich das Dialogfenster Speichern. Hier kénnen Sie
nun den Ordner wahlen und zusatzlich den Dateityp, indem die Collage



abgespeichert werden soll. Danach klicken Sie auf die Schal tflache
/

Abb.: Dialogfenster

Sie kdnnen die Collage auch als Hintergrundbild fur Ihren PC -Desktop
verwenden, also die Zusammenstellung als Hintergrundbild s peichern.
Dazu klicken sie auf die Schaltflache *$5 4

/ Danach wird Ihnen das Dialogfenster

Hintergrundeinstellungen angezeigt. Hier kdnnen Sie fest legen, wie die
gewabhlte Collage angeordnet werden soll.

Abb.: Hintergrundeinstellung
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Setzen Sie hier den Markierungspunkt zur Auswahl und driick  en Sie dann
auf die Schaltflache (;/ Danach wird die Collage sofort als Hintergrund
auf lhrem PC eingefiigt und verwendet.

*

g

Sie kdnnen lhre Collage auch auf einem Drucker ausgeben. Da Zu
wahlen Sie die Aktionsschaltflache &/ Die
Programmoberflache andert sich, wobei Sie auf der linken S eite die
Auswabhlpunkte fiir den Drucker finden und rechts daneben di e

Vorschau der Collage sehen, die aktuell gedruckt wird.

Abb.: Programmoberflache Collage drucken

Im Bereich Ausrichtung kdnnen Sie festlegen, ob die Collag eim
Hochformat oder Querformat gedruckt werden soll. Zuséatz| ich kdnnen
Sie Uber die Schaltflache Seite auswahlen die Collage wahl en, die

gedruckt werden sollen, wenn sie mehrere Collagen in lhre m Projekt
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erstellt haben. Mit der Schaltflache  / kénnen Sie neben
Ihrem Drucker auch noch weitere Druckeinstellungen vornehm en.

Im Bereich Seiten-Layout kénnen Sie die Anordnung der Co llage auf
dem Druckpapier festlegen. Dazu setzen Sie vor der jeweili gen
Anordnung den Markierungspunkt.

Starten Sie den Ausdruck, indem Sie auf die Schaltflache * 8

klicken. Danach zeigt Ihnen ein farbiger Statusbalken am u nteren Rand

den Fortschritt beim Drucken an.
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Hier finden Sie Informationen Uber die Hardware- und Betrie bs-
systemvorraussetzungen, sowie Informationen tber die un terstitzten
Formate.

Fur den Einsatz der Software Wondershare Photo Collage St  udio sollte
die PC-Hardware mindestens folgende Anforderungen erfil len:

CPU Intel oder AMD Prozessor, ab 1 GHz oder héher
Arbeitsspeicher RAM 256 MB, empfohlen 512 MB
20 Gigabyte freier Speicher auf der Festplatte

Fur den Einsatz der Software Wondershare Photo Collage St udio sollten
mindestens folgende Anforderungen erfillt sein:

Microsoft Windows 2000/ 2003/ XP/ Vista / 7 oder hoher
Windows Media Player
DirectX 9.0 oder héher

A
Sie kdnnen in der Software folgende Bildformate verwenden:
*.bmp, *.jpg, *.png, *.tif
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Wollen Sie die Software deinstallieren, um die Software auf einem
anderen Rechner zu installieren, greifen Sie auf das
Deinstallationsprogramm von Windows zurtck.

Wahlen Sie aus dem Startmeni den Punkt 0 .0
0 0

/

Im eingeblendeten Hinweisfenster klicken Sie auf die
Schaltflache B/ Die Deinstallation wird begonnen und ein farbiger
Statusbalken informiert Sie Uber den Fortschritt.

Ist die Deinstallation erfolgreich durchgefihrt, erhalte n Sie
erneut ein Hinweisfenster. Dieses bestéatigen Sie mit der Sch  altflache

¢!

Wondershare Software UG & Co. KG

Kickim 1
58762 Altena
Deutschland

Webseite : http://www.Wondershare.de
Support : support@Wondershare.de



>
A
Anforderungen ...........c..cccoeee 34
ANhang ... 34
Arbeitsplatz ........cccoccvvivieeeeeiins 3
AuSgabe ... 29
AUSHIChtUNG....ovvvieeeeeeeciee s 32
B
Betriebssystem............c.coeeveees 34
Bildausschnitt..............ceee..... 19, 20
Bildfomate .........cccoeeeeeeiiiiennnnnenn, 34
C
Clipart......cccceeeeiiiiiiiiiieeeeee 24, 26
D
Deinstallation..........ccccccvuvveevnnnen. 35
Deinstallationsroutine............... 35
Desktopsymbol............cccceviinnee. 3
Druckeinstellungen................... 33
DruCken.....ccoooevvevvevieeieeeeeeinne, 6, 32
E
Effekt v, 24
F
Filteraueeiiiiiee e 23
Foto

ausschneiden .......cccoceeeeeeee. 19

einflgen .......coccceeeiiiniiiins 14
FotogroRiRe

andern .......cceeeeeeeeeiiieee e, 18
FOtOS v 6

bearbeiten..........ccccceeeeeeerennen, 17

[0 [(=] 1= I 20

verschieben ......cccccceeeeviiiinnnn, 17

36

G

Gekritzel ... 27

H

HIlfe oo 8

Hochformat ...............cccoeevinnnns 32

I

IMPresSsSuUM.......ueveiiiiii e 35

Installation.........ccccooveeeiiiiiiienens 3

Installations-CD .........cccccvvveeennnen 3

Installationsverzeichnis............... 3

K

Kontrollauflistung ............cccceeeeeee. 4

L

Leinwand .........cccccvvvviiiiiinenenn, 28

Lizenzname.........cccocevvncineeneeennnn. 6

Lizenzvereinbarung .................... 3

M

Malwerkzeug..........cccocoevvvvvnnnen. 27

Maske einfugen..........cccccceeeen. 22

Menischaltflachen................... 5

Multimediaclip .......ccoovvvveveeneeennnn. 3

P

PCS e 9

Programm.......ccccooeviiiiiiiiniiniennnn, 4
beenden .......ovvvviiiiiiiiiieennn, 8

Programmoberflache................ 5

Projekt.......oooooeieiiiiiiiiiieeeeeee, 8
NEU .ovviiieeeeee et e e e 8
Offnen ..o 9



Projektdatei .........cccceeeeeiiiiiniinnans 9
Projektname ..........ccoooeiviiiiiiinen. 9
Q

Querformat...........ccceevvvvvvevvvnnnnns 32
R

Rahmen....................... 20,21
Rahmen einflgen..................... 21
Registrierung........ccccoecvvveeeneenn. 6,7
S

Schatten.......cccccvveveee s 18
Schnellstartleiste.........ccoceeeeeeennnn. 3
Seitenformat...........cccccvvveeeeennnn. 20
SerienNUMMET ......vvvveeeeeieeiiiienns 6
Speichern.......ccoovcceeis 29

Stempel ..., 26

37

SYIE e 6
SUPPOIt.ccciiiiiiiiiiiiiieiiii e 35
Systemvoraussetzungen .......... 34
T
TeSstversion ......ccccoceeeeeivviiieeeeenne, 7
TeXEo ot 24
Text einflgen........ccccceeeeeeennnnns 24
Texteintrag.....ccccceeeevecvvvvvvnnnnnnnn. 25
TEXTUN oo 25
Vv
Vorlage ....ccoovveeeieiiii 10
ANPASSEN ..o 13
VOrschau........ccceveviveeeieiiiiiieeen, 28
w
Werkzeuge ........cccevvvveeveeeneennnn. 18



